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1. Cel

Celem raportu jest prezentacja scenariuszy rozwoju skateparkow i skonstruowanie w oparciu
o nie rekomendacji dla interesariuszy, ktorzy maja najwickszy wptyw na rozwoj tego typu
obiektoéw, czyli projektantow.

Scenariusze przysztosci to wizje przysztych mozliwosci oraz drég rozwoju. Przedstawiajg
w sposob kompleksowy 1 systematyczny rézne ,,przyszte” uwarunkowania. Rozszerzaja
perspektywe postrzegania tego co przed nami.

2. Wstep

Dostepne definicje, opisujace stowo skatepark wskazuja, ze jest to przestrzen przeznaczona do
jazdy na deskorolce lub pojazdami z matymi kotkami (tj. deskorolka, wrotki, rolki, hulajnogi).
Ze wzgledu na wielo$¢ odniesien do réznych dyscyplin sportu, z jakimi wigze si¢ pojgcie
skateparku, w badaniu na temat jego przysztosci postanowitem skupi¢ si¢ na analizie obiektu
pod katem skateboardingu. Taki wybdr jest podyktowany wyrdznieniem 1 najczestszym
pojawianiem si¢ w przegladanych definicjach skateboardingu, jako jedynej lub glownej
dyscypliny, dla ktorej uzytkownikéw przeznaczony jest skatepark. Kolejnym powodem jest
wielo$¢ literatury opisujacej skatepark jako przestrzen przeznaczong dla uzytkownikéw
deskorolki oraz tworzong specjalnie na potrzeby tej grupy. Analiza stawiajgca skateboarding
w centrum badania wynika rowniez z popularnosci tej dyscypliny w mediach, jej obecnosci
na Igrzyskach Olimpijskich, w popularnych czasopismach, czy produktach popkultury, takze
w powigzaniu ze skateparkami. Zaréwno z juz wspomnianych, jak 1 dotyczacych
rozbudowanych cech subkulturowych, skateboarding jako zjawisko ma istotny wplyw
kulturotworczy, nie obserwowalny w takiej skali, jak to ma miejsce w przypadku innych
dyscyplin uzywajacych matych kétek.

Postawienie skateboardingu w centrum badania nie wyklucza natomiast wzigcia pod uwage
innych dyscyplin, podczas ktorych uprawiania uzytkownicy wykorzystuja mate kotka, jak
to ma miejsce w przypadku rolek, czy hulajndg. Pierwszym powodem dla ktoérego inne
dyscyplinmy zostaly ujete w badaniu jest dostrzegalny wplyw pozostatych dyscyplin
na ksztaltowanie przestrzeni skateparkow, a po drugie — badanie ma na celu badanie skateparku
w perspektywie 2035 roku. Nie da si¢ wykluczy¢, ze woéwczas popularniejsze moga by¢ inne
dyscypliny niz skateboarding.

Przestrzen typu skatepark badacze® opisuja za posrednictwem cech, do ktorych naleza m. in.
uzyteczno$¢ oraz funkcjonalnosc¢.

Z uzyteczno$cig wigze si¢ pojecie flow (w wolnym tlumaczeniu - przeptyw), czyli takie
dopasowanie przeszkod, ich wielko$ci, zageszczenia oraz ksztaltu, ktére swoja architekturg
utatwia osiggnigcie stanu pelnej koncentracji na wykonywaniu czynnosci. Integralng czes¢
stanu flow stanowi intuicyjno$¢, oraz poczucie satysfakcji z danego dziatania, w tym przypadku
poruszania si¢ po skateparku. Do innych faktorow zwigzanych z uzytecznoscig nalezg takze:
ilos¢ oséb poruszajacych si¢ po terenie skateparku w tym samym momencie; szybkos¢
dostgpnych sekcji (jak szybko mozemy poruszac si¢ po skateparku); trudno$¢ poruszania si¢ po
obiekcie 1 pokonywania przeszkod; widoczno$¢ przestrzeni skateparku; spdjnos¢ wizualna
poszczegbdlnych elementow obiektu podczas korzystania z niego.

! Factors of Skatepark Design - Public Skatepark Development Guide.
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Zagadnienie funkcjonalnos$ci skateparku jest oparte o czynniki zwigzane z urbanistyka miejska,
wpisaniem si¢ obiektu typu skatepark w krajobraz miasta oraz aspektami technologicznymi.
Do pierwszej z wymienionych cech nalezy dostepnos¢ obiektu, rozumiana jako dojazd lub
dojscie do niego. Pojecie funkcjonalno$ci wigze si¢ takze z powierzchnig skateparku,
mozliwoscig odpoczynku w obrgbie obiektu oraz wpisywanie si¢ go w szerszy kontekst
przestrzenny krajobrazu miasta, w tym widoczno$¢ obiektu z poza jego obszaru.
Technologiczne aspekty to bezpieczenstwo oraz konserwacja elementéw skateparku, a takze
odpowiednie odprowadzanie wody z powierzchni skateparku.

3. Metodyka pracy

Aby odpowiedzie¢ na pytania jak bedzie przebiegal rozwoj skateparkow w perspektywie roku
2035, przeprowadzitem badania jako$ciowe, ilo§ciowe, ktore wraz z analizg desk research oraz
pogrupowaniem za pomocg oraz analizy czynnikéw PESTEL stanowily podstawe
do sformutowania scenariuszy rozwoju skateparkow.

3.1. Wywiady poglebione

Wywiady poglebione zostaty przeprowadzone z 12 uzytkownikami skateparkow, a takze
projektantami oraz uczestnikami procesu powstawania skateparku, w wieku od 23-40 lat
1 trwaly od 30 minut do 3,5 godziny.

Badanie miato na celu zidentyfikowanie kierunkéw rozwoju skateboardingu oraz trendow
aktualnie obserwowanych wsrdd uzytkownikow deskorolki, ktore moga mie¢ wptyw na rozwoj
skateparkow w Polsce. Wywiady umozliwity identyfikacj¢ procesu budowy skateparkéw, ich
interesariuszy oraz wyrazanych przez nich potrzeb dotyczacych rozwoju tego typu obiektow.
Rozmoéwcey zdecydowanie podkreslali znaczenie zamowien publicznych jako instrumentu
kluczowego w kontek$cie wyboru kompetentnego wykonawcy, ktory wyzej ceni wartosc¢
dodang i jako$¢ inwestycji, niz wklad wlasny. Czynnikiem, ktéry nie sprzyja takiemu
podejsciu jest obecna konstrukcja prawa zamowien publicznych. W kontek$cie prawnym
poruszona zostala takze kwestia potrzeba przejrzystoSci prawa oraz wspoélpracy
mie¢dzysektorowej opartej o wzajemna komunikacje¢ potrzeb, zaufanie i przede wszystkim
wspolny cel. Tym zamiarem jest stworzenie skateparku maksymalnie dopasowanego do
potrzeb uzytkownikow, przy jednoczesnym skutecznym wpisaniu obiektu w otoczenie
zewnetrzne.

Uczestnicy badania wskazali takze, jak wedtug nich powinien wygladac i funkcjonowac idealny
skatepark oraz jakie dostrzegaja bariery w realizacji skateparku optymalnie dopasowanego
do ich potrzeb. Poglebienie tej kwestii pytaniem o ulubione tego typu obiekty umozliwito
przyblizenie punktu widzenia skateréw.

Podczas wywiadow poruszone zostaty kwestie motywacji skaterow do jazdy na deskorolce
i uwarunkowania zewngtrzne, wptywajace znaczaco na jej rozwdj. Wymienione czynniki
stanowity nastepnie wazny punkt wyjs$cia do okreslenia stymulant rozwoju, ktére zostaty
zawarte w scenariuszach.

Wywiady oraz zadawanie podczas nich pytania o kwestie kluczowe w kontekscie rozwoju
skateparkow stanowity punkt wyjscia do dalszych badan oraz byly podstawa do opracowania
gléwnych osi scenariuszy.



3.2. Badanie ankietowe

Przeprowadzone na prébie badawczej 35 0sob poprzez grupy na Facebooku, skierowane do
uzytkownikéw skateparkéw. Badanie miato na celu okreslenie ich potrzeb w odniesieniu do
przysztosci opisywanych obiektow. Rozklad wiekowy badanych (Grafika. 1.) wskazuje na
reprezentatywny i losowy dobor uzytkownikow skateparkéw. Wielkos¢ miejsca zamieszkania
(Grafika. 2.), méwi ze znaczna cz¢$¢ badanych zamieszkuje miasto powyzej 500 tysiecy
mieszkancow. Przewaga tej grupy moze wynikaé¢ z popularnosci skateboardingu w duzych
osrodkach miejskich Polski oraz dtuzszych tradycji zwigzanych z korzystaniem z deskorolki,
niz to ma w mniejszych miastach. Prawdopodobnym jest przelozenie si¢ tego na
zainteresowanie tematem badania i wzigciem w nim udziatu. Nie da si¢ takze wykluczy¢, ze
jest to efekt losowego doboru, badz faktu, ze wiele mlodych osob aktywnie jezdzacych na
deskorolce mieszka w duzych miastach i1 ze jest to konsekwencja sytuacji demograficzno-
spolecznej panujacej obecnie w Polsce.

Grafika 1. Wiek badanej proby

Wiek
35 odpowiedzi
® 0-15lat
® 16-22 lata
23-29 lat
@ 30-36 lat

@ Powyzej 36 lat

Zrodlo: Opracowanie wlasne

Grafika 2. Wielko$¢ miejscowosci, ktorg zamieszkuja badane osoby

Wielko$é Twojego miejsca zamieszkania
35 odpowiedzi

@ Miasto powyzej 500 tys. mieszkancow

@ Miasto 100-500 tys. mieszkancow
Miasto 50-100 tys. mieszkancow

@ Miasto ponizej 50 tys. mieszkancow

® Wies

Zrédlo: Opracowanie wlasne



Wsréd badanych, 75% zaznaczyto, ze jezdzi na deskorolce co najmniej raz w tygodniu.
Zblizona czg$¢ ankietowanych korzystata co najmniej z 6 obiektow typu skatepark. Co wiecej,
ponad potowa (18 oséb) zadeklarowata, ze jezdzi na deskorolce od co najmniej 4 lat. Podane
cechy wskazuja, ze grupa, ktéra brata udzial w badaniu w wigkszosci sklada sig
z uzytkownikow regularnie jezdzacych na deskorolce, ktory maja duze doswiadczenie
w korzystaniu ze skateparkow.

Glownym zatozeniem ankiety bylo uzyskanie opinii na temat oczekiwan uzytkownikéw
wzgledem skateparkow w perspektywie dziesigciu lat. Przyszta wizja skateparkéw zostata
w badaniu poprzedzona pytaniami na temat oceny stanu obecnego skateparkéw w Polsce
z perspektywy uzytkownikoéw oraz identyfikacji, na ile poszczegdlne elementy sktadowe
obiektow sg dla nich istotne. Wymienione oczekiwania stanowity podstawe do wyznaczenia
pozadanego kierunku rozwoju skateparkéw oraz jego poszczegdlnych elementow. Oto
wybrane, najczesciej zaznaczane oczekiwania:

e Zwicgkszenie rdznorodnosci przeszkod,

e Kreatywny i nieszablonowy charakter przeszkod,
e Skateparki betonowe, trwate,

e Wicksze powierzchnie obiektow,

e Wigcej przeszkod katowych.

Ankietowani rownie czesto zwracali uwage na funkcjonalne aspekty, ktore uwazaja za wazne
podczas jazdy na skateparku, takie jak lokalizacja i dobra dostgpnos¢ do obiektu oraz
bezpieczenstwo podczas korzystania z niego. Ankieta pozwolita takze zidentyfikowa¢ aktualne
trendy wplywajace na uzytkownikoéw skateparkow, glowne zrédla tresci zwigzane ze
skateparkami (wigkszo$¢ badanych wymienito Instagram) oraz okresli¢ ich stosunek do
uzytkownikéw innych dyscyplin, ktore takze korzystaja ze skateparku, zwlaszcza hulajnog.



3.3. Analiza PESTEL oraz desk research

Grafika 3. Analiza makrootoczenia organizacji sportowej
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Zrédlo: Akademia Zarzadzania Sportem - Interesariusze organizacji sportowych. Zarzadzaniesportem.org.

PESTEL jest syntetycznym podsumowaniem czynnikow: politycznych lub organizacyjnych,
ekonomicznych, gospodarczych, spotecznych, technologicznych, prawnych. Jedna z dwéch
funkcji tej analizy jest podsumowanie dotychczasowych badan wraz z wyszczegodlnieniem
czynnikow w najwigkszym stopniu oddziatujacych na proces powstania i ksztatt skateparkow.
To badanie ma takze na celu analize Srodowiska zewnetrznego, wptywajacego na obiekty.
W obu przypadkach dotychczas pozyskang wiedze poglebie za pomocg analizy desk research.

Punktem wyjScia do pogrupowania czynnikOw byla wyznaczona na podstawie wykonanej
przez Akademie Sportu? - analizy makrootoczenia organizacji sportowej (Grafika 3).

Wskazany na grafice schemat poszerzylem o aspekty srodowiskowe, zwigzane ze zmianami
klimatycznymi, tj. m. in. z wzrostem dni wietrznych oraz bardziej nieprzewidywalnymi
opadami, czgsto nawalnymi. To jak negatywnie moga na jazd¢ na deskorolce wptywaé
wspomniane aspekty pogodowe zaznaczyli skaterzy podczas wywiadow poglebionych,
poruszaja to zagadnienie takze specjalistyczne artykuty poswiecone deskorolce®.

2 Akademia Zarzadzania Sportem - Interesariusze organizacji sportowych. Zarzadzaniesportem.org.

3 Skateboarding in the Rain — Or How to Ruin Your Board. Skateboardershq.com.
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Tabela 1. Analiza PESTEL czynnikow rozwoju skateparkéow

Polityczne Prawne Srodowiskowe | Spoleczne Ekonomiczne | Technologiczne
- poziom | - Konstrukcja | -nieprzewidy- | - wpltyw | - Reakcja | - innowacje
polaryzacji na | prawa walno$¢ globalizacji na | gospodarki materialowe
szczeblach zamowien pogody skaterow Swiatowej na | podnoszczace
politycznych publicznych | nawalne | - wplyw baniek kryzys Jakosc” oraz
. . . trwatos¢
- paradygmat | - opady deszczu | informacyjnych | - poziom erzchni
prowadzenia Przejrzystosé . . | na zachowania | inflacji w | Rawierzehnl
. . . c o - liczba dni i Skateparku
polityki rozwoju | prawa . skaterow Polsce
L wietrznych .
przez  wladze | zamoéwien . . - nieszablonowe
) . .1 - rodzaj | - poziom !
centralne Polski | publicznych | - mozliwy saiaceso | k » ksztalty 1
negatywny przewazajacego | konsumpcji kompozycie
- otwarto$¢ 1 . kapitalu dobr Y
racownikow Wpiyw - ziian spolecznego przeszkod ha
p klimatu 1 e obiekcie
samorzagdu na . ) .
innych - zdolnos¢ . .
przeprowadza- . . - innowacje
. . .. zagrozen skaterow do . .
nie  inwestycji . . chronigce obiekt
. ekologicz- samoorganiza-
wysokiej .. przed
LT nych na | cji )
jakosci . . szkodliwym
zdrowie 0s6b . . .
, g - priorytety oddziatywaniem
- poziom uprawiajg- ; 4
) konsumpcyjne warunkow
zaufania cych .

: o Polakow atmosferycznych
pomie¢dzy aktywno$¢ Katenark
zamawiajacym, fizyczng - zdolnos¢ ha skatepar
a wykonawcq skaterow do
publicznej samoorganizacji
inwestycji - zachowania
- sita influenserow
oddziatywania deskorolki
polityki ~ Unii
Europejskiej
wzgledem
wdrazania
zrOwnowazone-
g0 rozwoju

Zrodlo: Opracowanie wlasne

Dzieki wywiadom poglebionym oraz analizie desk research wsréd wymienionych
w powyzszej tabeli czynnikéw, wyrdznione zostaty aspekty prawne, oraz czg¢s¢ ze spotecznych,
ktore postuzyly do skonstruowania prezentowanych ponizej wymiaréw scenariuszy.

Waznym wnioskiem z przeprowadzanych dotychczas badan, poglebionych analiza desk
research, zrodet historycznych o skateboardingu oraz artykutow z dziedziny socjologii byta
istota roli czynnika spolecznego dla ksztaltu skateparkow.

Kwestie spoleczne ze wzgledu na specyfike deskorolki, ktorej uzytkownicy to czgsto osoby
zrdznicowane pod katem statusu materialnego, zainteresowan i bardzo kreatywne, stanowia
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kluczowy aspekt dla rozwoju skateparkow. To co wigze wigkszo$¢ skaterdw to §ledzenie tych
samych mediéw, ktore generujag banki informacyjne. To jak w tym zrdéznicowanym
srodowisku bedg odnajdywac si¢ osoby jezdzace oraz czy beda realng grupa decyzyjng wsrod
interesariuszy miejskich zalezy w duzej mierze od przewazajacego rodzaju kapitatu
spotecznego w Polsce.

Kapital spoleczny to wiedza, ktora jest osadzona w relacjach i stosunkach spotecznych. Wigze
si¢ on z zaufaniem czlonkéw organizacji do siebie, normami i wartosciami. Mozna wyrozni¢
kilka réznych wymiaréw tego kapitatu - spotecznym, ekonomicznym i kulturowym?®,

Badacze® wyrdzniaja dwa rodzaje kapitalu spolecznego — wiazacy oraz pomostowy. Kapitat
spoteczny wigzacy dotyczy relacji inkluzywnych, wewnatrz spotecznosci o wysokim stopniu
zazytosci, wyklucza jednoczes$nie relacje na ich zewnatrz. W spoteczenstwach o wysokim
stopniu polaryzacji spotecznej, gdzie wspdtczynnik nieréwnosci dochodowej (wspdtczynnik
Ginniego) jest wysoki, kapitat wigzacy czesto jest bardzo wysoki. Dotyczy to spoteczenstw
znajdujacych si¢ w kryzysie gospodarczym lub spotecznym. Kapital spoteczny pomostowy. ze
wzgledu na swoj charakter, w wigkszym stopniu przyczynia si¢ do rozwoju, w tym rozwoju
zréwnowazonego. Cechami kapitatu tego typu jest przede wszystkim mobilno$¢ pomigdzy
roznymi grupami spolecznymi, zaufanie, poczucie bezpieczenstwa, tolerancja oraz otwarto$¢
na wymian¢ informacji pomi¢dzy nimi. Duza wymiana informacji oraz zaufanie spoleczne
stanowig gléwne faktory oddolnych dziatan, samoorganizacji oraz wspierania oddolnych
inicjatyw.

Roéwniez w aspekcie wspotpracy miedzysektorowe] pomiedzy stronami uczestniczgcymi
w zamoOwieniu publicznym zaufanie oraz sprawna komunikacja odgrywaja bardzo wazna rolg,
takze w procesie powstawania skateparku.

4 Kapitat spoteczny — Encyklopedia Zarzadzania

> Markowska- Przybyla U. Nierowno$ci spoleczne akapital spoleczny irozwéj zréwnowazony — ujecie
teoretyczne
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3.4. Wymiary scenariuszy

Grafika 4. Wymiary scenariuszy rozwoju skateparkéow

Czynniki prawne i instytucjonalne
Zmiana prawa

zamowien

publicznych

Przejrzyste prawo

S3

Bardzo wysoki kapitat
spoteczny
pomostowy

Bardzo wysoki kapitat
spoteczny wigzacy

srakzdonosd — Czynniki spoteczneli organizacyjne Wysoka zdolnos¢

skateboardingu do spotecznosci
samoorganizacji Sz skateboardingu do

samoorganizacji

Brak zmian w
prawie zamowien ©  Nieprzejrzyste prawo
publicznych

S1 Brak poprawy czynnikow prawnych — wysoki poziom kapitalu spolecznego wiazacego
i niska zdolnos$¢ do samoorganizacji

S2 Czesciowa poprawa uwarunkowan prawnych — wywazony poziom kapitalu
spolecznego pomostowego i Srednia zdolno$¢ do samoorganizacji

S3 Pozytywna zmiana uwarunkowan prawnych — wysoki poziom kapitalu spotecznego
pomostowego i wysoka zdolnos¢ do samoorganizacji

Zrodlo: Opracowanie wlasne

Opis kluczowych czynnikow oraz interesariusze wplywajacy na ich dynamike:

Prawo i mechanizmy zwiazane z zamowieniami publicznymi — wplywowi interesariusze:
jednostki prawotwoércze 1 uchwatodawcze, samorzady, firmy projektujace skateparki majace
wiedze ekspercka na temat konstrukcji skateparku zgodnego z potrzebami jego uzytkownikow.

Przejrzystos¢ prawa — jest najwazniejsza pod wzgledem weryfikacji oséb zaangazowanych
w proces budowy skateparku oraz sprzyja doborowi kompetentnych wykonawcow, ale nie
determinuje dobrej jakosci skateparku. Wplywowi interesariusze: jednostki prawotworcze
1 uchwatodawcze, samorzady, firmy projektujace skateparki majace wiedze ekspercka na temat
konstrukcji skateparku zgodnego z potrzebami jego uzytkownikow.

W Polsce jest wszystko zgodnie z przepisami. RozZng ocene prawa majq
rozni uczestnicy powstawania skateparku. Pomogtoby prostsze, jasniejsze
prawo, domniemanie niewinnosci (w Polsce jest na odwrot), obecne
przepisy sq nieelastyczne i skomplikowane.
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Kapital spoleczny — (rozwinigcie — patrz wyzej). Wplywowi interesariusze: skaterzy i1 inni
uzytkownicy skateparkow, samorzady, wykonawcy zamdwienia publicznego, wladza szczebla
centralnego.

Zdolnos¢ do samoorganizacji — (rozwinigcie — patrz wyzej). Wplywowi interesariusze:
skaterzy oraz organizacje zwigzane z deskorolka oraz innymi sportami uprawianymi na
skateparkach.

Whioski i rekomendacje — opracowane na podstawie scenariuszy. Znajduja si¢ wewnatrz
scenariuszy i zostaty wyszczegolnione kolorem w formie cytatu.

4. Skatepark 2035 - scenariusze rozwoju

4.1. Brak poprawy czynnikow prawnych — wysoki poziom kapitalu
spolecznego wiazacego i niska zdolnos¢ do samoorganizacji

Jako spoleczenstwo powoli podnosimy si¢ z glebokiego kryzysu gospodarczego. Gldéwne
powody takiego stanu to liczne blokady gospodarcze panstw bedacych ze soba w konflikcie,
a takze nieefektywne gospodarowanie wiasnymi dobrami. Trwajaca od przeszio dekady trudng
sytuacje pogtebiaja coraz czesciej namacalne skutki zmian klimatycznych, gwattowne opady,
susze i anomalie co przyczynia si¢ do wzrostu cen i1 deficyt wielu waznych produktow. Polityka
zréwnowazonego rozwoju nie jest prowadzona. Wtadze centralne zamiast koncentrowacé si¢ na
dziataniach dtugofalowych, dbaja przede wszystkim o wlasne interesy regularnie przejawiajac
populizm i realizujac zadania pilne, dotyczace reakcji na kryzys.

Polityke Unii Europejskiej w kontek$cie zmniejszenia emisji dwutlenku wegla do atmosfery
realizujemy tylko czg¢sciowo. Gtownym powodem jest brak odwagi decydentow w kierunku
dlugofalowych zmian oraz niedobor funduszy niezbednych do przeprowadzenia transformacji
energetycznej. W konsekwencji przebywanie i uprawianie wysilku fizycznego w otwartej
przestrzeni miejskiej jest malo komfortowe. Obserwowane sg naglte, nawalne opady oraz
intensywne podmuchy wiatru. W przypadku skateparkéw problem opadéw atmosferycznych
jest szczegolnie widoczny, ze wzgledu na niska przyczepnos¢ kotek.

Wspomniane czynniki sprawiaja, ze Polacy cz¢$ciej inwestujg w gadzety, dzigki ktérym mozna
uprawia¢ sport w zamknigtych przestrzeniach, w tym takze przestrzeni wirtualnej. Wyzsze ceny
utrudniajg dostep do sprzetu wysokiej jakosci, a co za tym idzie nastepuje spadek masowe;]
popularno$ci deskorolki. Na dobrej jakosci deskorolke moga sobie pozwoli¢ ludzie zamozniejsi
lub osoby, ktére same wytwarzaja sprzet, nawigzujac tym samym do popularnej w subkulturze
skateboardingu metody DIY®. Opisywane zjawiska wptywaja na spadek zainteresowania
otwartymi skateparkami, natomiast ro$nie tymi w zamknig¢tych przestrzeniach.

Samorzady, podobnie jak wladza centralna, ze wzgledu na ograniczenia finansowe sg zmuszone
koncentrowac si¢ na zadaniach biezacych, dotyczacych podstawowych potrzeb. Przy czym,
wiekszos¢ wlodarzy nie traktuje ruchu fizycznego jako potrzeby pierwszego rzedu.
Konsekwencje stanowi niedoinwestowanie w konserwacje juz istniejagcych skateparkow.
Réwniez w zwiazku ze mniejsza popularnoscig skateboardingu na powstawanie tego typu
obiektow, wladze nie sg chetne by budowac kolejne skateparki. Mimo, iz popyt jest troche
mniejszy, wcigz istnieje. Jednak ze wzgledu na brak zmian w systemie zamoéwien
publicznych najwazniejszym kryterium, ktorym sugeruja si¢ samorzady jest cena oferowana
przez wykonawce skateparku. Przy uwzglednieniu wcze$niej wspomnianych czynnikow

5 DIY (Do It Yourself) — zréb to sam.
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zwigzanych z kryzysem, konsekwencja jest to, iz powstaje wiele obiektoéw odbiegajacych
jakos$cia od potrzeb skaterow.

Poza kwestiami finansowymi, potrzeby jezdzacych wynikaja z trendow obecnych w Internecie.
Wielos¢ réznego rodzaju styli oraz gustow, ktére mozna obejrze¢ na platformach typu
YouTube, czy Instagram powoduje, ze ich odbiorcy bedg czerpali inspiracje do swojej jazdy
zrdznych wzorcow. Roéznice w przyswajanej tresci beda takze w znacznym stopniu
determinowane przez algorytmy danego medium. Mechanizm ich funkcjonowania powoduje
powstawanie baniek informacyjnych. Konsekwencja takiego zjawiska jest wigksze
indywidualne zroznicowanie przyswajanych wzorcow oraz styli, co moze utrudniaé
wypracowanie wspolnych dla skaterow rozwigzan na skateparkach. Wobec braku wsparcia ze
strony samorzadow, jedyna strong, ktéra moze zapewni¢ pomoc w osiggni¢ciu kompromisu
1 wypracowania wspdlnych rozwigzan sg projektanci skateparkow. Kluczowe w tym przypadku
sa motywacje i kompetencje wykonawcow, co biorgc pod uwage dominujgce kryterium
ceny podczas ich wyboru, wptywa na to, ze wiele z nowo powstajacych obiektow nie jest
dopasowanych do potrzeb ich odbiorcow.

Wobec braku wsparcia ze strony samorzqdow, jedynq strong, ktora moze
zapewnic¢ pomoc w osiggnieciu kompromisu i wypracowania wspolnych
rozwiqzan sq projektanci skateparkow.

Czynniki, takie jak kryzys oraz wystgpowanie baniek informacyjnych powoduja, ze gtowni
uzytkownicy skateparkow, srodowisko zwigzane ze skateboardingiem, hermetyzuje si¢ oraz
polaryzuje. Deskorolka jest popularna wsréd waskiej grupy oséb uprawiajacych skateboarding
zawodowo, a takze zamozniejszych amatoréw i1 osoby o nizszym statusie materialnym, ktore
s mocno zaangazowane w subkulture deskorolki. Inng, takze wyrdzniajaca si¢ grupg stanowia
uzytkownicy hulajnogi.

Dominujacg pod wzgledem liczebnosci 1 czestotliwosci korzystania ze skateparku jest grupa
jezdzaca amatorsko. Gtowna motywacja do uprawiania skateboardingu jest u nich potrzeba
manifestowania odrebnosci kulturowej. Uzytkownicy deskorolki szukajg za jej pomoca
ucieczki od codziennych probleméw oraz pedu zycia. Potrzebe odrebnosci manifestuja poprzez
eksploracje obserwowanych w mediach stylow jazdy. Urzadzaja wlasne przeszkody, czesciej
w wigkszych miastach, gdzie jest wigksza §wiadomo$¢ potrzeby samoorganizacji oraz wigce]
skaterow z duzym do$wiadczeniem. Podejmujg takze oddolne inicjatywy, aby stworzy¢ wlasny
spot deskorolkowy. Jednak dla wielu skateréw niedostosowanie obiektow do ich potrzeb dziata
demotywujaco, co si¢ przektada na to, ze ,,zaanektowane” przez ich spotecznos¢ przestrzenie
oprocz aktywnosci fizycznej staja si¢ przestrzeniami spgdzania wolnego czasu. Wobec
wystepujace] duzej polaryzacji spolecznej rozne poglady na temat spedzania czasu na
skateparkach moga prowadzi¢ do konfliktow pomig¢dzy ich uzytkownikami. Rezultatem bedzie
wyrazny podzial na obiekty lepiej dostosowane do jazdy, ktore beda okupowane przez
aktywnych skaterow oraz na te w zlym stanie, uzytkowane do glownie do celow
pozasportowych lub przez mniejszos¢ uzytkownikéw lubigcych jazde po zniszczonych
skateparkach. Pierwsze z wspomnianych obiektow beda w mniejszos$ci, dlatego tez popyt na
jazde po nich wérod aktywnych skateréw bedzie proporcjonalnie duzy w stosunku do podazy
skateparkow. Przestrzenie niskiej jako$ci szczegdlnie w wigkszych miastach, w ktorych jest
duzy popyt na nowg przestrzen mieszkalng czesto beda likwidowane. Natomiast te, ktore nie
zostang przeksztalcone w obszar o innej funkcji stanowia nieformalng przestrzen dla rekreacji.
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Alternatywa dla osob, ktore nie sg zadowolone z funkcjonowania skateparkow jest jazda
ulicami. Street skateboarding ulicach daje zréznicowane bodzce, ktére moga zaspokoi¢
rézne potrzeby skaterow. Umozliwia jazde po réznorodnych nawierzchniach, od marmuru,
przez beton, drewno, kostke brukowa, az po zwir oraz eksplorowanie nieoczywistych miejsc,
pozornie nie przystosowanych do jazdy na deskorolce. Street skateboarding bedzie miat r6zne
odmiany, a ich uzytkownicy beda si¢ odwotywaé do réznych subkultur, ktore w przesztosci
byty czescig deskorolki, jak punk, hip hop a takze tworzy¢ nowe powigzania np. z r6znego
rodzaju muzyka hardcore. Skateboarding jako zjawisko ma charakter kultury niszowej,
a skateparki, ktore nie sg uzytkowane bywaja zagospodarowywane pod oddolne wydarzenia
kulturalne, jak np. bitwy freestylowe lub warsztaty graffiti. Takie srodowisko stanowi duze
wyzwanie dla projektantéw 1 wymaga pelnienia funkcji mediatora oraz znalezienia wspdlnego
jezyka, co moze zaowocowac powstawaniem kompetencji dla kulturoznawcoéw lub animatorow
kultury wsérod przedsigbiorstw, ktore cheg spetniac potrzeby skaterow.

Takie srodowisko stanowi duze wyzwanie dla projektantow i wymaga
petnienia funkcji mediatora oraz znalezienia wspolnego jezyka, co moze
zaowocowac powstawaniem kompetencji dla kulturoznawcow lub
animatorow kultury wsrod przedsiebiorstw, ktore chcq spelniac potrzeby
skaterow.

Inng, takze istotng grupa, brang pod uwage w kontekscie projektowania skateparkéw beda
uzytkownicy hulajnog. Pod wzgledem ksztaltu 1 podej$cia do samych przeszkod nie, natomiast
w przypadku wizji i dynamiki samego poruszania si¢ po obiekcie 1 korzystania z nielicznie
dobrze zagospodarowanych przestrzeni skateparkéw, moga wystepowac konflikty migdzy
uzytkownikami hulajnogi, a deskorolki. Popularne rozwigzanie potencjalnych konfliktow
stanowi powstawanie zadaszonych skateparkow, zazwyczaj prywatnych, dedykowanych
w zaleznosci od godzin np. tylko nauce deskorolki, lub hulajnogom.

Grupa, ktora najczesciej korzysta z takiego rozwigzania sg zamozniejsi uzytkownicy deskorolki
lub hulajnég. Traktuja oni w wigkszosci te dyscypliny jako wysitek fizyczny, hobby bedace
odskocznig od codziennych obowiazkoéw. W zwiazku z kryzysem ekonomicznym ta grupa oséb
nie bedzie jednak mniej liczna niz to ma miejsce w przypadku wczesniej wymienionych.

Profesjonalisci natomiast stanowig bardzo nieliczng i elitarng grupg. Gtowna przyczyng takiego
stanu rzeczy jest brak dostepu do wigkszej liczby skateparkow o wysokich walorach potencjatu
rozwoju w kierunku zawodowstwa. Tylko nieliczne obiekty maja ta tyle duze przeszkody oraz
rozlegly przestrzen, ktére umozliwiajg uzyskanie predkosci wystarczajacej by znacznie
progresowac. Plusem jest natomiast coraz czgstsze konstruowanie kreatywnych przeszkod,
ktére wymagaja specyficznego podejscia, przelamania schematu myslowego uzytkownikow.
Ograniczone srodki finansowe oraz wielos¢ inspiracji prowokuja projektantow, badz
konstruktorow DIY do nieszablonowego podejscia przy projektowaniu przeszkéd.
Niestety ograniczenia zwigzane z zamowieniami publicznymi w dalszym ciggu determinuja
ksztalt rynku w taki sposdb, ze liczba skateparkdéw gdzie znajduje si¢ chociaz jedna kreatywna
przeszkoda jest wcigz niewystarczajaca.
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4.2. Cze¢Sciowa poprawa uwarunkowan prawnych — wywazony poziom
kapitalu spolecznego pomostowego i Srednia zdolnos¢ do
samoorganizacji

Kryzys gospodarczy 1 spoleczny pierwszej potowy lat 20. XXI wieku udaje si¢ stopniowo
zazegnywaé. Gtownie dzigki wspotpracy migdzynarodowej i przesunigciu uwagi w kierunku
planowania opartego o zrownowazony rozwdj. Jest to mozliwe ze wzgledu na koniecznos¢
dostosowania si¢ do wymogow zawartych w strategiach rozwoju, determinowanych migdzy
innymi przez wymogi polityki Unii Europejskiej. Rozwdj zrownowazony wiadze szczebla
centralnego rozumiejg przede wszystkim jako konieczno$¢ redukcji emisji zanieczyszczen do
atmosfery, natomiast w perspektywie ogolnospotecznej widoczne jest coraz bardziej
traktowanie rozwoju zrownowazonego jako podejscia odnoszacego si¢ do wszelkich dziedzin
zycia, takze do dbania o wlasny dobrostan psychofizyczny.

Poprawiajaca si¢ koniunktura gospodarcza nie idzie jednak w parze z tak samo sprawng zmiang
legislacyjna. Odkad na przetomie lat 20. 1 30 weszta w Zycie nowa perspektywa finansowa oraz
ulegl zmianie wspomniany paradygmat dotyczacy podejscia do planowania w sposob
dlugofalowy, prowadzone sa zacigte dyskusje na temat prawa zamowien publicznych. Zostaty
juz poczynione starania, ktére uproscily prawo i uczynity je bardziej czytelnym, umozliwiajac
tym samym sprawniejsza komunikacje miedzy zamawiajaca jednostka samorzadu,
a wykonawcami. Natomiast sama decyzja o zmianie kluczowego kryterium decydujacego
o wyborze wykonawcy z ceny na np. jakosc¢ stosowanych materialow, czy doSwiadczenie nie
ulegla zmianie. Grupa, ktéra w najwigkszym stopniu lobbuje za pozostawieniem
w dotychczasowym ksztalcie prawa zamowien publicznych jest sektor budowlany. Zmiana
w prawie w przypadku tej branzy oznaczataby konieczno$¢ wickszej elastycznosci
w dostosowaniu materiatéw budowlanych do zréznicowanych potrzeb klientéw oraz idgcymi
za tym wigkszymi kosztami. W konsekwencji wcigz projektowane sa skateparki nizszej jakosci.
Natomiast powstaje coraz wigcej obiektow wyzszej klasy, ktore odpowiadajg potrzebom ich
uzytkownikéw. Wecze$niej wspomniana wieksza przejrzystos¢ prawna sprawia, ze
samorzady maja wieksze zaufanie do projektantow. Przektada si¢ ono na wigksza swobodeg
dzialania dla projektantow, w tym przypadku wigze si¢ z czgstszym nadawaniem im nadzoru
autorskiego, a co za tym idzie pieczy nad procesem powstawania skateparku. Wigze si¢ ono z
przekonaniem, ze skonstruowanie skateparku o wysokiej atrakcyjnosci jest takze pozytywne w
gestii jednostek publicznych. W tym przypadku interesariusze skateparkow, czyli osoby w
wieku przedprodukcyjnym lub produkcyjnym, lecz wcigz reprodukcyjnym, stanowig bardzo
wazng grupe, ktora bedzie gléwnym ,,motorem” rozwoju danego samorzadu. Jest to o tyle
istotne, ze w zaistnialych realiach to na barkach samorzadéw lokalnych spoczywa
konkurowanie o mieszkancow. Z wzrostem wzajemnego zaufania tych grup wiaze si¢ takze
coraz czgsciej obserwowana zmiana mentalna wsréd urzednikow. Mlodsi przedstawiciele
samorzadow sa w wigkszym stopniu przychylni do patrzenia na rozwdj w szerszej
perspektywie, w oparciu o kapital spoteczny i checi zatrzymania go.

Dzigki opisywanym zmianom wazniejsza role odgrywa sama koncepcja i projekt skateparku.
To po trosze zmniejsza ryzyko wystgpienia potencjalnych monopoli na rynku projektowania
skateparkow. Z takim zjawiskiem wigzaloby si¢ niepozadane ryzyko kopiowania rozwigzan
1 monotonii obiektow. Projekty sa dobrze konsultowane z ich przysziymi uzytkownikami.
Uzytkownicy skateparkow zatem zazwyczaj dysponuja dostateczng infrastrukturg dopasowang
do ich potrzeb. Powstaja obiekty z dobrej jakosci materiatow, gldéwnie z betonu. Do uzytku
przy ich budowie coraz cze¢Sciej wykorzystuje si¢ rozwigzania materiatowe nawigzujace do
otaczajacej przestrzeni, dzigki temu skateparki staja si¢ lepiej wpasowane w kompozycje
przestrzenng. Powstaje takze coraz wigcej obiektow wyrdzniajacych si¢ nieszablonowymi,
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kreatywnymi przeszkodami. Pomysty do ich powstania wynikaja z czgstych konsultacji ze
skaterami oraz obserwacji jak wygladaja 1 z jakich materiatbw sg wykonane uliczne spoty
chetnie odwiedzane przez skaterow. Figury na skateparkach s zdywersyfikowane pod
wzgledem wielkosci oraz trudnos$ci, dopasowujac si¢ tym samym do zréznicowanego poziomu
uzytkownikow.

Natomiast problemem wcigz pozostaje kwestia konserwacji wielu starszych skateparkow.
Cze$ciowo pomocnym rozwigzaniem jest w takich przypadkach wspotpraca samorzadow
z organizacjami pozarzadowymi i fundacjami, ktérych misja jest troska o dostosowanie
przestrzeni publicznej aby ta byla przyjazna mieszkancom. Kwestig, ktéra wcigz pozostawia
sporo do zyczenia dla uzytkownikow jest catodobowe oswietlenie wielu skateparkow,
a w zasadzie jego brak. Wynika to z faktu, iz skateboarding nie jest na tyle popularny, zeby
uzytkownicy swoja liczebno$cia zachecili samorzady do podjecia takich staran. Ze strony
instytucji odpowiedzialnych za rozwoj skateboardingu na szczeblu krajowym takze nie ma
wystarczajacej sprawczosci, aby lobbing w kierunku czgstszego oswietlania obiektow byt
skuteczny.

Skateboarding na §wiecie cieszy si¢ niezmiennie duza popularno$cig, podobnie jak dyscyplina
skateboardingu na Igrzyskach Olimpijskich. Jednak zainteresowanie tymi drugimi nie jest tak
duze, jak w okresie gdy ta pojawita si¢ po raz pierwszy w roku 2021, w Tokyo. Takze duze
zainteresowanie globalnie hulajnogami sprawia, ze Mig¢dzynarodowy Komitet Olimpijski
rozwaza zastapienie deskorolki scooteringiem’.

W Polsce organizacja, ktora trzyma piecz¢ nad rozwojem skateboardingu jest niezmiennie
Polski Zwiazek Sportow Wrotkarskich. Dzialajaca pod jego egida Polish Skate Federation
dysponuje zbyt malg iloscia funduszy, aby dziala¢ na duza skale np. w kwestiach szkolen
instruktorow lub sponsoringu. Przyczyng takiego stanu jest konieczno$¢ podzialu srodkow
pomiedzy rozne dyscypliny wchodzace w sklad PZSW. Dlatego tez, do profesjonalizacji
deskorolki w Polsce przyczynia si¢ w wigkszym stopniu sponsoring ze strony duzych korporacji
typu Converse, czy Vans oraz prywatnych przedsigbiorstw lokalnych, ktore zajmuja si¢
sprzedazg sprzetu dla skatow.

Wobec stosunkowo niewielkiego oddzialywania na rozw6j profesjonalnej deskorolki ze strony
Polskiego Zwigzku Sportow Wrotkarskich oraz struktur miedzynarodowych, wielu dobrze
zapowiadajacych si¢ skateré6w nie wybiera skateboardingu jako $ciezki zawodowej. Zamiast
tego traktuja te dyscypline jako hobby, mozliwo$¢ samorozwoju opartego o ruch fizyczny.
Norma jest wykonywanie stretchingu® przed lub po jezdzie na deskorolce. Odpowiedzialne
podejscie do wysitku fizycznego wymaga wygospodarowania przestrzeni przy skateparku,
ktéra umozliwi korzystajacym komfortowe przygotowanie si¢ do sesji jazdy na deskorolce.

Odpowiedzialne podejscie do wysitku fizycznego wymaga
wygospodarowania przestrzeni przy skateparku, ktora umozliwi
korzystajgcym komfortowe przygotowanie si¢ do sesji jazdy na deskorolce.

Wsrod uzytkownikow deskorolki mozna dostrzec spore zroznicowanie pod wzgledem sposobu
1 stylu jazdy. Natomiast skrajnosci, np. w postaci jazdy po zwirze zdarzaja si¢ rzadko.

" Wyczynowa jazda na hulajnodze.

8 Zestaw ¢wiczen fizycznych polegajacy na rozciagganiu miesni w celu ich uelastycznienia, a takze poprawieniu
ukrwienia uktadu motorycznego i spowodowanie jego rozruszania.
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W zwigzku z =zapewnieniem w wickszosci przypadkéw dostatecznej infrastruktury
skateboarderom, coraz wigcej z nich korzysta ze skateparkdéw, zamiast jazdy po ulicach. Dla
uzytkownikéw najwazniejsza kwestia jest komfortowe, dajace satysfakcje poruszanie sie
po obiekcie, ktory jest bezpieczny. Z takiego skateparku moze korzysta¢ wiele oséb w jednym
momencie, gdyz linia przejazdu prowadzi w koto obiektu i nie przecina si¢. Skaterzy, ktorzy
majg zaspokojone podstawowe potrzeby koncentrujg si¢ bardziej na aspektach technicznych
jazdy. Czesto miedzy sobag rywalizuja 1 wzajemnie motywujag do pracy nad rozwojem
umiejetnosci. W takich warunkach komfortowo czujg si¢ takze scooterzy, ktérych liczba jest
na tyle duza, ze stali si¢ oni nieodtgczng czgscia spotecznosci korzystajacych ze skateparkow.
Jedyna grupa, ktora czasem generuje konflikty to tak zwani pozerzy. Sag to osoby sezonowo
zainteresowani dang dyscypling i okazyjnie korzystajacy ze skateparku, ktore wobec
niewielkiej praktyki i jeszcze nie rozwinigtych umiejetnosci i §wiadomosci poruszania si¢ po
obiekcie sg powodem frustracji pozostatych.

Wystepujaca tylko w niewielkim stopniu polaryzacja spoleczna, przyczynia si¢ do tego, ze
rézni uzytkownicy skateparkow pomimo duzego indywidualizmu 1 koncentracji na
samorozwoju s3 w stanie wypracowaé¢ pomigdzy sobg wspdlny dialog. Niewielki odsetek
czynnych skateboarderow identyfikuje si¢ jako osoby bedace czgsécig subkultury deskorolki
rozumianej jako czgéci kultury hip hop, ktérej nieformalna definicja jest zwigzana z innymi jej
pochodnymi®. Identyfikacja kulturowa jest dyktowana w wiekszym stopniu przez
zmieniajace si¢ trendy wykonywania trickdw, wyboru osprzetowania oraz ubioru.
Trendsetterami w tym przypadku sa przede wszystkim korporacje zwigzane z moda
deskorolkowg oraz influenserzy popularni w mediach spoleczno$ciowych. Wszyscy czerpia
inspiracje dla nowych stylow, hasel 1 kodow kulturowych z poprzednich generacji skaterow
i designu.

Fakt, Zze skateboarding i scootering maja okresy wigkszej popularnosci i stanowig czgs¢
popkultury, wptywa na to, ze wielu uzytkownikow dopiero rozpoczyna swoja przygode ze
skateparkami 1 nie ma duzego do§wiadczenia w korzystaniu z nich. Co za tym idzie cz¢S¢ nowo
powstajacej infrastruktury jest konsultowana z osobami, ktore nie maja Swiadomosci
dotyczacych wlasnych potrzeb wzgledem elementow wyposazenia obiektu.
W konsekwencji, wspomniani moga nie mie¢ wystarczajagcej wiedzy na temat wlasnych
potrzeb wzgledem wysoko$ci, rozmieszczenia przeszkéd wzgledem siebie. Dotyczy to
zwlaszcza mniejszych miejscowosci, gdzie jest mniejsza liczba uzytkownikow, a w
konsekwencji nizsze prawdopodobienstwo, ze wsrdéd osob lobbujacych za powstaniem
skateparku bedzie osoba kompetentna by oszacowac realnie swoje potrzeby. Kluczowa role w
tym przypadku pelni samorzad oraz firmy projektujace skatepark, gdyz to od ich kompetencji
1 poziomu dialogu bedzie zalezalo czy dany skatepark bedzie wartosciowym dla przysztych
uzytkownikéw obiektem. Wieksze miasta maja przewage pod wzgledem jako$ci nowo
powstajacych skateparkéw, takze ze wzgledu na znaczacy przyplyw milodziezy do miast.
W duzych miastach nast¢puje wigksza wymiana informacji pomigdzy skaterami i kumulowany
jest kapitat spoteczny. To tam przedstawiciele spotecznosci uzytkownikéw skateparkow
organizuja wydarzenia integracyjne dla skateréw, scooterow oraz mtodziezy, podczas ktdrych
promuja wspomniane dyscypliny aktywizujac uczestnikow kulturowo oraz zachecaja do
wysitku fizycznego. Elementem tego typu wydarzen sa takze warsztaty sensoryczne oraz
obstugi sprzetu. W trakcie pierwszych z wymienionych uczestnicy, m. in. za pomocg kamery
VR, koncentrujg si¢ na nauce postrzegania elementow matej infrastruktury jako miejsc,

® Nieformalna definicja kultury hip hop w $rodowisku wigze sie z muzyka typu rap, graffiti, hedonistycznym
podejsciem do zycia zwigzanym z zazywaniem substancji psychoaktywnych, najcz¢$ciej marihuany.
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stuzacych do wykonywania akrobacji, a takze wykonujg ¢wiczenia poprawiajace stabilizacje
mie$niowa i propriorecepcje’’.

Kluczowg role w tym przypadku petni samorzqgd oraz firmy projektujgce
skatepark, gdyz to od ich kompetencji i poziomu dialogu bedzie zalezato czy
dany skatepark bedzie wartosciowym dla przysztych uzytkownikow
obiektem.

Zawodowi skateboarderzy 1 scooterzy natomiast zazwyczaj trenuja w zamknigtych
przestrzeniach skateparkow, ktore nie sg wrazliwe na oddzialywanie zjawisk atmosferycznych.
Takie srodowisko daje takze wicksze mozliwos$ci kontrolowania procesu treningu.

Zmiany legislacyjne oraz trendy spoteczne 1 gospodarcze wskazuja na to, iz skateparki powinny
stawac si¢ coraz przyjazniejszymi miejscami dla ich uzytkownikow. Pozytywne wzorce
dotyczace rozwoju psychofizycznego ksztaltowane juz od najmlodszych lat sprawig, ze
w dlugiej perspektywie przybedzie uzytkownikow s$wiadomych swoich potrzeb
i ograniczen. Spory potencjal w postaci duzego kapitatu spolecznego, aby zostal
wykorzystany, musi jednak i§¢ w parze ze $wiadomymi i odpowiedzialnymi decyzjami
poszczegdlnych  decydentoéw samorzadow oraz projektantow  skateparkdéw, gdyz
dotychczasowe zmiany w prawie nie gwarantuja, ze zamowienie publiczne wygra wykonawca
oferujacy najlepsza mozliwg jakos¢ skateparku.

Spory potencjat w postaci duzego kapitatu spotecznego, aby zostat
wykorzystany, musi jednak is¢ w parze ze swiadomymi i odpowiedzialnymi
decyzjami poszczegolnych decydentow samorzqdow oraz projektantow
skateparkow, gdyz dotychczasowe zmiany w prawie nie gwarantujq, ze
zamowienie publiczne wygra wykonawca oferujgcy najlepszqg mozliwg
jakos¢ skateparku.

4.3. Pozytywna zmiana uwarunkowan prawnych — wysoki poziom
kapitalu spolecznego pomostowego i wysoka zdolnos¢ do
samoorganizacji

Zmiany klimatu 1 jego nieprzewidywalno$¢ jest na tyle niewielka, Ze skaterzy chetnie
korzystaja z otwartych przestrzeni sportowych.

W Polsce panuje dobra koniunktura gospodarcza. Wiadze skutecznie zachecaja do lokowania
odpowiedzialnych inwestycji w kraju, czyli takich, ktore wpisujg si¢ w otaczajacy je krajobraz,
zarowno pod wzgledem wizualnym, jak i funkcjonalnym. Inng cechg takich inwestycji, w tym
takze skateparkow, jest wysoka jako$¢ wykonywanych ustug. Obserwowany poziom jest
mozliwy dzigki zmianom legislacyjnym, a konkretnie zmianie w prawie zamowien
publicznych. W nowo opracowanej ustawie zaméwienie publiczne jest skonstruowane w taki

10 poczucie potozenia wiasnego ciala w przestrzeni bez kontroli wzroku, pozwalajace zachowaé orientacje w
zmiennym $rodowisku.
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sposob, ktory jako warto$¢ nadrzedng ustanawia wartos¢ projektu. W przypadku skateparkow,
wspomniana warto$¢ jest wyznaczana na podstawie opinii grupy ekspertow.

W nowo opracowanej ustawie zamowienie publiczne jest skonstruowane
w taki sposob, ktory jako wartos¢ nadrzedng ustanawia wartos¢ projektu.
W przypadku skateparkow, wspomniana wartos¢ jest wyznaczana na
podstawie opinii grupy ekspertow.

Wspomniani specjaliSci to wieloletni skaterzy, projektanci oraz materialoznawcy
o odpowiednim do$§wiadczeniu, ktorzy zostali powotani przez federacje deskorolki na poziomie
krajowym. Zatozeniem ich pracy jest opiniowanie i ocenianie projektow skateparkéw pod
wzgledem uzytecznosci oraz funkcjonalnosci obiektow. Samorzady sa zobowigzane do
korzystania z dostgpnych ocen i wybierania na tej podstawie wykonawcy. W takim przypadku,
nowo powstate firmy, ktdre nie maja jeszcze projektow poddanych ocenie przez gremium
ekspertow, sg warto§ciowane na podstawie kompetencji poszczegolnych cztonkéw zespotu. Do
weryfikowanych umiejetnosci nalezy doswiadczenie, zaré6wno przy projektach juz
zrealizowanych, jak i w kontekscie osdb nie majacych praktyki, w postaci koncepcji
teoretycznych, opracowanych np. na etapie nauki akademickie;.

Opisany model przeprowadzania zamdowien publicznych wigze si¢ takze z wzrostem cen oraz
wydhuzeniem czasu przeprowadzania przetargu. W zwigzku z tym zamdwienia publiczne s3
realizowane rzadziej, lecz bedacy ich rezultatem produkt zdecydowanie bardziej
przemyslany i lepiej dostosowany do potrzeb uzytkownikow. Istotng kwestig poruszang
w konteks$cie zamoéwien publicznych jest regulacja postanowien gwarancyjnych pomig¢dzy
zleceniodawca i zleceniobiorcg. W tym aspekcie obowigzuje minimalny okres zobowiazania,
natomiast strony porozumienia mogg przedtuzaé trwanie gwarancji. Na dalszym etapie trwania
gwarancji koszty poniesione za konserwacje sa rozktadane pomigdzy samorzad, a wykonawcg.
Aby uczyni¢ takie rozwigzanie atrakcyjnym 1 zminimalizowa¢ poniesione koszty
zorganizowany zostal system subwencji ze strony panstwa, przyznawanych samorzadom dla
konserwacji infrastruktury.

Opisane zmiany prawne oznaczaja lepsze warunki dla rozwoju skateboarderdw, scooterow
1innych, korzystajacych ze skateparkéw. Powstaja wieksze skateparki, o urozmaiconych
i kreatywnych przeszkodach. Mozna zaobserwowaé coraz wigcej wielopoziomowych
skateparkow, ktore dysponujag duzym bowlem. Obecnos¢ tej przeszkody pomaga szybciej
osiggna¢ wyzszy poziom jazdy ze wzgledu na wyzsza predkos$¢ poruszania si¢ w jej obrebie.
Pojawiajg si¢ wigcej wlasciwie nachylonych miniramp i innych elementow katowych, ktore
umozliwiaja odpowiedni najazd na przeszkody. Same przeszkody sa rozmieszczone wzgledem
siebie w odleglo$ci pozwalajacej plynnie wykonywac tricki przy zjezdzie z figury lub
pomiedzy nimi. Skaterzy dysponuja takze sekcja flatowa, czyli plaska powierzchnig
pozbawiong przeszkod, na ktoérej uzytkownicy moga ¢wiczy¢ tricki typowe dla jazdy po
streecie. Wielko$¢ przeszkod jest zrdznicowana i dostosowana do rdznego poziomu
zaawansowania uzytkownikow.

Kazdy skatepark dysponuje przynajmniej podstawowym zestawem przeszkod, w sktad ktorego
wchodzi murek, rail, manual pad i porecz. Do tego dysponuje rozleglym flatem oraz
przeszkoda, ktora go wyroznia wzgledem innych w danym miescie, badz regionie.
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Zaawansowani uzytkownicy dysponuja dtugimi railami'* w dot oraz schodami, z ktérych
mozna zeskoczy¢ na deskorolce. Moga korzysta¢ takze z pofalowan oraz ,,fikusnych”
przeszkod, inspirowanych przestrzeniami publicznymi takich miast jak Lisbona, czy Barcelona.
Dostepne sa sekcje krotkich murkéw, zroéznicowanych pod wzgledem wysokosei, dzigki
ktorym uzytkownicy doskonalg refleks. Mniej doswiadczeni skaterzy maja do dyspozycji
sekcje, z lagodniejszymi katami najazdow oraz mniejszymi przeszkodami, ksztattem
zblizonymi do tych na streecie. Na wielu skateparkach jest takze opcja wypozyczenia sprzgtu.

Coraz wigcej wykonawcoOw uzywa do budowy skateparku elementéw marmurowych lub
granitu. Takie materiaty stajg si¢ normg w przypadku szczegdlnie eksploatowanych przeszkod,
takich jak murki. W przypadku pozostatych podstawowym standardem jest skatepark
wykonany z wysokiej jakosci betonu. Coraz czg$ciej mozna takze zaobserwowaé powstawanie
skateparkow modulowych lotnych. Ich zaletg jest mozliwo$¢ ztozenia konstrukcji, w celu
ochrony przed negatywnym oddziatywaniem warunkéw atmosferycznych w okresie zimowym.
Wickszos¢ skateparkéw jest doswietlonych w godzinach wieczornych, a niektére catg dobe.
Dotyczy to przede wszystkim obiektéw zadaszonych, ktorych pojawia si¢ coraz wiece;j.
Nowobudowane skateparki dysponuja skutecznym systemem odprowadzania wody,
standardem jest takze budowanie w przestrzeniach w sposdb naturalnie ostonietych od wiatru
lub przestrzeniach zamknietych. W miejscach, gdzie istnieje szczegodlnie duze zapotrzebowanie
na odporny na warunki atmosferyczne skatepark, a nie bedzie mozliwe zbudowanie skateparku
w budynku, beda stosowane namioty halowe lekkiej konstrukeji, na wzor tenisowych.

Czynnikami pozalegislacyjnymi, ktore stworzyly korzystne warunki do budowania
skateparkow o wysokim standardzie, sg kwestie spoleczne oraz organizacyjne. Pierwsze
z wymienionych nawigzuja do duzej popularnos$ci skateboardingu w Polsce. Wynika on ze
statej obecnosci deskorolki oraz hulajnogi w popkulturze. Dyscyplina skateboardingu na
Igrzyskach Olimpijskich oraz sezonowe pojawianie si¢ szczeg6lnie wptywowych influenserow
lub produktow zwigzanych z deskorolka sprawiaja, ze w ostatnich latach zdarzajg si¢ okresy
szczegOlnej popularnosci wérdod mtodziezy.

Zainteresowanie dyscypling sprawito, ze w latach 20. XXI wieku pojawiali si¢ kolejni
doswiadczeni uzytkownicy deskorolki. To, w polaczeniu z coraz dluzszymi tradycjami
uprawiania tej dyscypliny wywarto skuteczne lobby na kwesti¢ zmiany strukturalnej w obrebie
Polskiego Zwiazku Sportéw Wrotkarskich. Z wymienionej organizacji wyodrgbniony zostat
niezaleznie od innych sportow sektor poswiecony wylacznie deskorolce. W jego
kompetencjach jest przede wszystkim podnoszenie poziomu deskorolki w kraju oraz jej
popularyzacja.

Dzigki odrgbnosci organizacyjnej mozliwe jest realizowanie celéw bez koniecznosci ,,dzielenia
tortu” miedzy sporty dotychczas traktowane jako wrotkarskie w kwestii dostepnosci
finansowej. Na szersza skale organizowane sa szkolenia dla instruktorow, warsztaty
deskorolkowe oraz wydarzenia integracyjne dla skaterow. Nowo powstaly zwigzek jest
nastawiony na wilaczanie mlodszych uzytkownikow, ktérzy dobrze rokuja. Wspieraja ich
rozw6] poprzez konkursy, wspotprace z popularyzatorami deskorolki oraz prywatnymi
przedsigbiorstwami zajmujacymi si¢ tg tematyka. Poszerza si¢ takze liczba osob, ktore ze strony
zwigzku otrzymujg wsparcie merytoryczne, medyczne oraz sprzetowe. Dzieki takim
mozliwo$ciom rozwoju oraz wymiany informacji pomiedzy skaterami o réznych stopniach
doswiadczenia 1 zaawansowania, deskorolka jest atrakcyjng dyscypling, a wielu rozwijajacych
si¢ skaterow realnie mysli nad zajmowaniem si¢ skateboardingiem profesjonalnie.

1 Rail (pol. rurka), w skateboardingu zazwyczaj metalowa rura stuzgca do wykonywania po niej $lizgu na
deskorolce (ang. grind lub slide).
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Zmiany w prawie zamoOwien publicznych, przyczynily si¢ do poprawy warunkow
technologicznych na skateparkach. Natomiast pozytywny klimat spoleczny i w
konsekwencji zmiany strukturalne deskorolki na szczeblu krajowym sprawity, ze jest silny
bodziec dla samorzadéw na dalsza rozbudoweg obiektow typu skatepark. Oba aspekty
wzajemnie na siebie oddziatuja przyczyniajac si¢ do popularyzacji, a przede wszystkim
profesjonalizacji i wzrostu poziomu skateboardingu w Polsce.
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